Uppgift 13 Variabler med reglage, formler Ohms lag

Simulering av Ohms lag

Ohms lag lyder: U = R*|

Dar U = spanningen i enheten Volt (V)
R = resistansen(motstandet) i enheten Ohm ()
| = Stromstyrkan i enheten Ampere (l)

| den har dvningen ska du simulera ljusstyrkan hos lampa som ar uppkopplad till ett
batteri. Lampans ljusstyrka beror pa stromstyrkan (1), som i sin tur beror pa spanningen
over batteriet och resistansen hos lampan.

Formeln for Ohms lag ovan ger: I=U/R

Genom att variera spanningen U och/eller resistansen R andras stromstyrkan och
darmed ljusstyrkan hos lampan

Scenen ska visa en lampa kopplad till ett batteri
1. Importera en cirkelformad sprite, som passar som lampa.

2. Rita en bakgrund liknande scenen nedan. Anpassa lampfoten till spriten.
(Lite om hur du ritar en bakgrund finner du i uppgift 11)

Grundkurs i Scratch Rakna for livet B. Karlberg 1



Uppgift 13 Ohms lag

Skapa variabler med reglage

Du ska skapa variablerna U, R och |

Variablerna U (spanningen i volt) och R (resistansen i ohm) ska du kunna reglera under
kdrningen av programmet. Du ska darfor skapa dessa variabler med reglage. Gor sa
har:

e Klicka pa gruppen Data i skriptlistan och klicka pa Skapa en variabel

Skriv: U irutan Variabelnamn och klicka pa OK. |“—|
Du far upp variabeln pa scenen

e Klicka pa variabeln pa scenen med héger musknapp och klicka pa reglage ' o 3
Har kan du sedan nar du kér programmet dra i reglaget for att andra ‘ I ‘

spanningen U.

Du ska ocksa inféra min- och maxvéarde for variabeln U. Gor sa har:

e Klicka pa variabeln U pa scenen med héger musknapp
och valj Satt reglage min och max
Skriv in minvardet 0 och maxvardet 10

e Skapa pa samma satt variabeln R med reglage, satt minvardet till 1 och
maxvardet till 10

e Skapa variabeln | men Iat den vara utan reglage och max- resp. minvarde.

e Placera variablerna enligt bilden nedan
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Ohms lag

Script till lampan

sitt
13

Grundkurs i Scratch

sitt

Skapa nedanstaende skript till lampan

I #ll U f R

aeffekten tll m— ﬂ“‘ I

ljusstyrka

Kor programmet

Vad hander med lampan nar du 6kar spanningen?
Vad hander med stréomstyrkan?

Vad hdnder med lampan nar du Okar resistansen?
Vad hdnder med strémstyrkan?

Kor programmet och satt U=6 V och R=2 Ohm
Vad blir Stromstyrkan?

U och R regleras med hjalp av reglagen under
korningen. Sedan raknas | ut for varje gang
anvandaren andrar U eller R enligt formeln

I = U/R. Ljusstyrkan pa lampan regleras

av formeln i det sista blocket sa att den 6kar om
| (strémmen) 6kar

Har satts U till 0 nar kdrningen startas

Blocket For alltid gor att nedanstaende tva
blocks utfors da U eller R dndras

Har beraknas stromstyrkan |

Har beraknas ljusstyrkan hos lampan s3 att
ljuset blir starkare nar | 6kar. Ljusstyrkan blir
starkare med ett lagre varde, darfér har man
minskat med 5%*I

Du kan andra pa vardena 50 och 5 om du tycker
att lampan ska lysa svagare eller starkare.

Det viktiga ar att lampan lyser starkare da | 6kar

Rékna ut stromstyrkan for hand och se om det stammer med programmets varde

Kom ihag att du alltid ska kontrollera ett program du skapet genom att kbra det med olika
ingangsvarden for att se att allt stammer!

Lycka till!
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